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● Programmierumgebung
● Open-Source Software 
● Plattformunabhängig (Windows, macOS und Linux)

Warum?

● Bessere Lesbarkeit des Codes durch 
Syntaxhervorhebung

● Umwandlung des Codes in Maschinensprache 
für den Mikrocontroller

● Code schreiben und durch Buttons einfach 
hochladbar auf den Mikrocontroller 

Was ist die Arduino IDE?
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Installation - Arduino IDE
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● https://www.arduino.cc/en/main/software
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● Installationsprozess auf Windows
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ESP32 Board hinzufügen

5

● Board-Definitionen in folgender Datei definiert:
○ https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json
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● Programmierumgebung, welche blockbasiert 
ist und Code für die Arduino IDE generiert

Warum?

● Einstieg ins Programmieren vereinfacht
● Weniger Programmierfehler
● Umstieg zum Programmieren mit einer nicht 

visuellen Programmiersprache leichter

Was ist Ardublockly?
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Ardublockly mit der Arduino IDE verknüpfen
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● C:\Program Files (x86)\Arduino\
arduino.exe
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